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kid’s design

Obiettivi del progetto
Studiare e progettare prodotti per bambini fino a 4 anni e 

articoli per l’infanzia

Modalità
Il progetto si divide in due fasi: studio e progetto.
Lo studio viene fatto in gruppo. Viene nominato un 

capogruppo che è l’unico referente e responsabile del 
lavoro del proprio gruppo.

Lo studio è rivolto ai temi generali e di inquadramento.
Il progetto viene fatto singolarmente



Studio

• Gruppi di studio
• Ergonomia
• Percezione dei colori
• Percezione dei suoni
• Percezione delle forme
• Percezione tattile
• Materiali per prodotti per l’infanzia (escluse 

plastiche)
• Plastica e tecniche di produzione 
• Mercato italiano dell’infanzia



Studio

• Studenti responsabili dei gruppi di studio

Matteo Bisinella � Ergonomia
Enrico Carboni � Percezione dei colori
Monica Cerina � Percezione dei suoni
Moreno Zandonà � Percezione delle forme
Mario Manganelli � Percezione tattile
Gloria Segantin � Materiali per prodotti per l’infanzia 

(escluse plastiche)
Cristian Tittoto � Plastica e tecniche di produzione 
Giorgia Zanellato �Mercato italiano dell’infanzia



Studio

• Aree 
• I progetti faranno riferimento a queste aree 
• Sicurezza (controllo) (audio wireless

device)
• Giochi
• Mobilità (da terzi) (es. carrozzina)
• Mobilità (autonoma)
• Salute (es. termometro digitale)



Studio

Diagramma di Gant



Studio

Tempi

Oggi � Individuazione gruppi di studio
14.05.07 � presentazione dei gruppi di studio e 

raccolta dei materiali
14.05.07 � Ogni studente identifica un’area e 

propone un prodotto 
21.05.07 � presentazione lavori dei gruppi di 

studio (max 15’) – presentazione ppt e html



Progetto

Domande da porsi

Forma. (Perché? Perché non altre? Quali alternative ci 
sono? Per chi è?)

Ergonomia (Fare analisi ergonomica)
Peso
Materiale (entrare nel dettaglio, non usare termini generici 

tipo “plastica”)
Colore (Perché? Perché non altri? Quali alternative ci 

sono? Per chi è?)



Progetto

Materiale da produrre e presentare

Raccolta dei riferimenti (riferimenti progettuali e formali, 
prodotti concorrenti, ecc.)

Scheda sintetica prodotto
Tutti i disegni necessari per produrlo
Sistema costruttivo (es. iniezione plastica)
Analisi ergonomica (dimostrata)
Fascia di costo (calcolata!)



domande ?

kid’s design


